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RESUMO: Este estudo busca refletir sobre a constituigdo do professor de
Lingua Portuguesa, pois esta ¢ uma necessidade fundamental para que todos
os alunos sejam capazes de ter um aprendizado de mesmo nivel, independente-
mente do local em que estejam. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
como documento que norteia a Educagio Basica, prediz o uso de tecnologias
na sala de aula. Contudo, é um desafio para as escolas a implementacdo eficaz
dos recursos tecnologicos. O objetivo deste trabalho ¢ descrever as praticas
educativas envolvendo o uso das tecnologias digitais no ensino de Lingua
Portuguesa no Ensino Médio, de acordo com as competéncias e habilidades
da BNCC, tendo como metodologia o estudo bibliografico. Pode-se concluir
que ¢é necessario realizar praticas educativas envolvendo as tecnologias di-
gitais no ensino de Lingua Portuguesa no Ensino Médio, considerando as
competéncias e habilidades da BNCC como: interagir em ambientes virtuais
para construcao de plano de aulas com tecnologias, textos em formato digital,
formas colaborativas de produg@o de contetudo, apresentacdes em formatos
multimidia, diferentes formatos de avaliagdo, aplicativos e também o uso de
softwares educacionais para elaboragao de plano de aulas.
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ABSTRACT: This study seeks to think about the constitution of the Portu-
guese language teacher, a fundamental need for all students to be able to have
a learning experience at the same level, regardless of where they are. The
Brazilian National Common Core Curriculum (BNCC), which is a document
that guides Basic Education, predicts the use of technologies in the classroom.
However, the challenge for schools lies in the effective implementation of
these resources. The objective of this work is to describe educational prac-
tices involving the use of digital technologies in the teaching of Portuguese
in High School, according to the competencies and abilities of the Brazilian
National Common Core Curriculum (BNCC), using the bibliographic study as
methodology. It can be concluded that it is necessary to carry out educational
practices involving the use of digital technologies in the teaching of Portuguese
Language in Secondary Education according to the competencies and skills
of the Brazilian National Common Core Curriculum such as: interacting in
virtual environments to build a lesson plan with technology, texts in digital
format, collaborative forms of content production, presentations in multimedia
formats, different evaluation formats and educational applications and software
for preparing a lesson plan with technology.

Keywords: Brazilian National Common Core Curriculum. Digital Techno-
logies. Portuguese language.

de videoconferéncia, redes sociais, etc.) e de
sua aplicacdo ao ensino de linguas, a presenca

Introducgao

Como tem ocorrido no ensino de outras
disciplinas, a utiliza¢ao das novas tecnologias
digitais se encontra bastante difundida nas
aulas de Lingua Portuguesa. Apesar disso,
no que diz respeito a sua utilizagdo, muitos
professores ainda apresentam dificuldades
em criar atividades nas quais as tecnologias
sejam utilizadas de maneira util, criativa e
comunicativa.

Pode-se perceber que essas dificuldades,
assim como o prazer de utilizar as novas tec-
nologias nas aulas, acompanham a educacao
desde os primeiros tempos de sua utilizacao.
De alguns anos pra c4, com a globalizagdo e a
popularizacao da internet, dos demais recur-
sos tecnologicos (DVDs, e-mail, aplicativos

dos recursos multimidia no ensino da Lingua
Portuguesa tem se tornado cada vez mais
frequente (GULIN, 2020).

Deve-se reconhecer ndo somente a pre-
senca das tecnologias digitais no ensino,
mas também a pressdo, cada vez mais forte,
para que seja utilizada por parte dos alunos
e da propria sociedade, que considera que os
profissionais da educagdo devem aprender,
ensinar e utilizar as tecnologias na sala de
aula, a partir da ideia de que favorecem a
aprendizagem. Houve, portanto, uma mo-
dificag¢do radical na relagdo com o saber:
antes este era mais estatico, nos livros, hoje
se encontra em construcao, na internet. Isso
significa que passa de uma logica de simples
difusdo do saber a uma logica de constru¢ao
e de navegacdo no saber (MACEDO, 2018).
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A produgdo da escrita nas salas de aula
vem precisando ser renovada através de
uma analise significativa no que diz respeito
ao processo de construcdo e fungdo que se
pretende com o texto produzido, pois com
arevolucdo causada pela chegada das novas
tecnologias, a maneira de escrever foi perden-
do a sua caracteristica ¢ a sua originalidade.
Partindo desse olhar, os alunos se deparam
com uma linguagem simples, sem regras e
acessivel a todas as camadas sociais. Essa
forma facil de se expressar vem se alastrando
pelos centros educacionais, tdo rapidamente,
que vem merecendo uma reflexdo sobre o
conceito do que vem a ser um texto (MA-
CEDO, 2018).

Analisando o caminho que a educagio
percorreu até hoje, pode-se considerar que
de alguma forma o aprender ¢ que faz uma
grande diferenga entre a escola e o método
de ensino por ela utilizado. A forma como
a aprendizagem acontece ¢ que passa por
transformagdes que podem ter objetivos
diferentes, mas se essa aprendizagem for
significativa para o aluno ele apresentara um
resultado positivo (MACEDO, 2018).

Considerando que o objetivo deste es-
tudo é pesquisar as praticas educativas que
englobam o uso das tecnologias digitais no
ensino de Lingua Portuguesa no Ensino
Médio, atendendo as competéncias e habi-
lidades da BNCC, nao se pode considerar
que escrever bem signifique apenas usar a
norma culta e escrever com um vocabulario
“dificil”, mas sim com um vocabulario claro
e de facil compreensao. Escrever bem ¢ saber
expressar, através das palavras, as proprias
ideias e opinides, a ponto do leitor entender
0 que esta exposto no texto, mas também ¢
utilizar a linguagem e o formato especifico ao
género textual, adequado a fungdo a que ele
se destina (GALIAN; ALAVARSE, 2019).

A questao que se pretende responder neste
trabalho é: A Base Nacional Comum Curricu-
lar' (BNCC) tem se tornado uma ferramenta

importante nas praticas educativas no envol-
vimento das tecnologias digitais no ensino de
Lingua Portuguesa, no Ensino Médio?

Com a tecnologia que hoje se tornou aces-
sivel a todas as camadas sociais € possivel
perceber que a preocupagdo com a linguagem
vem se tornando um fato de importancia re-
levante, porque ela faz parte dos elementos
que compdem os textos de salas de aula,
justificando este trabalho. O objetivo deste
trabalho ¢ descrever as praticas educativas
envolvendo o uso das tecnologias digitais
no ensino de Lingua Portuguesa, no Ensino
Meédio, de acordo com as competéncias e
habilidades da BNCC.

A pesquisa realizada ¢ de natureza bi-
bliografica. Segundo Gil (2017), a pesquisa
bibliografica tem como objetivo realizar
um levantamento de referenciais teoricos ja
analisados e publicados por meios escritos e
eletronicos, como livros, artigos cientificos,
e/ou paginas da web. Para este trabalho foram
feitas pesquisas em sites € em livros em busca
de referéncias.

Com relagdo a natureza da pesquisa, trata-
-se de uma pesquisa qualitativa. Conforme
Gil (2017), esse tipo de pesquisa ndao busca
enumerar ou medir os eventos estudados,
nem emprega instrumentos estatisticos para a
analise de dados. A pesquisa qualitativa, por-
tanto, ¢ usada em investigacdes que visam a
compreender os fendmenos do ponto de vista
dos participantes da situacdo em anélise, por
meio da obtencdo de dados descritivos sobre
0 objeto a ser estudado.

Em Busca de Conceitos Acerca
do Aprender

A aprendizagem ¢ uma fronteira de dis-
cussdo ampla e complexa que acompanha o
individuo por toda sua vida. O “ser pensante”
nunca para de aprender. Em todos os cam-
pos da vida a palavra ensino ou educagao ¢
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utilizado, seja no lar, na escola, na religido,
no emprego, até mesmo na convivéncia com
seus pares. O primeiro tipo de ensino que
aparece na vida do individuo, que sera eter-
namente um aluno, surge dentro de sua casa,
quando seus pais transmitem para os filhos as
suas normas e ensinamentos, esperando que
seus filhos absorvam tais principios e os car-
reguem por toda a vida. Estes ensinamentos
discorrem sobre como se comportar perante
aos mais velhos, as outras criangas, na rua,
na escola, etc. (GULIN, 2020).

Como um ato continuo, o ensino, em um
segundo momento, passa a ocorrer na escola,
momento em que os docentes transmitem
conteudos que servirdo como aprendizado
e crescimento futuro na vida do individuo,
que ainda € uma crianga em formacdo. Con-
tudo, ha pais que acreditam fielmente que a
escola, por meio da educagio escolar, deve
propor o ensino em todos os ditames na
vida destes alunos, desde sua alfabetizacéo,
comportamentos rotulados pela sociedade
como educados, suprimindo os valores ¢ a
educacdo primaria que se adquire em casa,
transportando para a escola tal responsabili-
dade, que compete tdo somente aos pais € ou
responsaveis (MACEDO, 2018).

Em decorréncia dessa responsabilidade
familiar transferida erroneamente a escola,
penaliza-se o jovem atual com o despreparo
para se lancar no mercado de trabalho, para se
relacionar com seus pares de forma educada.
A deficiéncia daquela educagao familiar refle-
te nos jovens, de forma negativa e demasiada,
pela falta de apresto educacional que deveria
ter recebido em seu lar (MACEDO, 2018).

A educagao escolar ndo é mérito somente
dos docentes, mas sim da unido dos ensina-
mentos de varios professores, funcionarios,
pais e/ou responsaveis e de toda uma institui-
¢do de ensino. Constrdi-se ao longo dos anos
que se passam na vida escolar dos alunos,
nos bancos escolares, ou seja, o mérito se
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deve a comunidade escolar como um todo
(GALIAN; ALAVARSE, 2019).

A matéria-prima da educagdo ¢ o educa-
dor ¢ ele ¢ uma pessoa humana, com uma
natureza volatil, singular, sujeita a influén-
cias externas a todo instante refletindo no
seu cotidiano, o que foi, o que € e o que esta
tentando ser, apesar dos baixos saldrios, da
falta de condicoes estruturais de ensino, da
falta de autonomia e em alguns casos, da
falta de respeito pela profissdo que ocupa
(GULIN, 2020).

A palavra qualidade, automaticamente,
leva os individuos a elevar seus pensamentos
a algo exclusivo, especifico, ensejando-lhes
a vontade de conhecer tal qualidade, de ad-
quirir a tal qualidade. Contudo, para que se
produza algo com qualidade ¢ imperativa a
inclinag@o para o que se pretende ensinar ou
aprender, especializa¢do naquilo que se busca
ensinar ou aprender e mais ainda, compro-
metimento, seguindo alguns parametros ja
pré-fixados para que se alcance a qualidade
desejavel (MELLO; CAETANO; SOUZA,
2019).

Em que pese, algumas escolas sdo expos-
tas pela pratica antes do ensino de qualidade,
porém, os especialistas analisam apenas o
corpo docente no geral, o material didatico
utilizado e a infraestrutura fisica de instala-
¢oes, ignorando a avaliagdo do conhecimento
recebido pelos alunos, pois a qualidade se
faz pela exceléncia e ndo por um ou mais
parametros de uma organizacdo (MELLO;
CAETANO; SOUZA, 2019).

E sabido que para o docente ter o de-
vido comprometimento e se aprimorar
em sua profissdo, para poder aplicar seus
conhecimentos com seguranga aos alunos,
motivando estes a pensar, € necessario
investimento. Para tanto & preciso de
remuneracdo satisfatoria para a profissao,
0 que nao ¢ a realidade do Brasil, haja

vista o descaso dos governantes com a
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classe. O profissional da educagdo necessita
de dominio na comunicagdo, para poder
transmitir o que sabe para outrem, pois o bom
docente necessita ter didatica para ministrar
suas aulas (MACEDO, 2018).

Por outro lado, os docentes carecem de
dominar as tecnologias ofertadas pelo mer-
cado, a fim de majorar o conteudo transpor-
tado, pois a maioria dos alunos, atualmente,
chegam a escola com uma vasta base de
informatica, segundo Mello; Caetano e Souza
(2019, p. 67):

O docente exerce papel fundamental
na condugdo da leitura de um texto aos
alunos, pois 0 mesmo deve apresentar
ndo apenas um sentido de interpretag@o
do texto, mas varios sentidos, porque
com esses ensinamentos os alunos terdo a
capacidade de atribuir sentidos aos textos
lidos e jamais tentar descobrir o sentido
do texto.

Ao analisar a fase escolar de uma crianga,
esta alcangara melhor desenvolvimento se o
ensino lhe for apresentado por meio de fer-
ramentas, tais como objetos coloridos, com
sons ¢ etc. Ao passo que na fase adulta, o en-
sino se tornard atraente pelos mais modernos
e avangados meios ofertados pela tecnologia.
Diante disso, o docente se converte em um
estimulador de conhecimento para o aluno,
pois este comega a ser incentivado a querer
ampliar seus saberes, a pesquisar o desconhe-
cido (PEREZ, 2018).

Para Perez (2018), ao se educar na Lingua
Portuguesa, a pessoa se torna habilitada para
emprega-la com eficiéncia na producdo e
interpretagdo dos textos, sejam orais ou es-
critos, com que se institui nossa vida social.
Por meio desses estudos, expande o aprendi-
zado de nossa socializagdo e, logo, de nossa
cidadania, que passa a ser mais consciente.

Esses termos que abrangem o uso da lin-
guagem nao sdo mostrados pelas gramaticas

classicas. Desse modo, assumir o ensino
somente pela variante da lingua padréo € des-
qualificar os demais pontos de vista que sao
componentes da linguagem (PEREZ, 2018).

Na realidade cotidiana das escolas publi-
cas se encontram muitas variagdes linguisti-
cas, os estudantes ndo se afeicoam com a lin-
gua em sua variante padrao, porque observam
que dentre diversas formas de utilizagao da
linguagem, aquela ¢ a que menos empregam
nos seus vinculos sociais cotidianos (GA-
LIAN; ALAVARSE, 2019).

O educador, ao adotar essa perspectiva de
instrucao, apenas da lingua padrao, desvincu-
lada dos casos de uso real e didrio dos alunos,
consome toda a sua for¢a nesta atividade, ndo
sobrando tempo nem maneiras para abordar
a linguagem em seus diferentes formatos e
manifestagdes. Esquece-se, portanto, da afi-
nidade dialogica que se edifica no texto, quer
seja na modalidade oral ou escrita. Com isso,
a educacgdo engloba apenas um dos aspectos
da linguagem, isto ¢, a norma culta, que vem
explicita nos livros ou em textos didaticos,
mas que tem a inten¢do de instruir a grama-
tica (MELLO; CAETANO; SOUZA, 2019).

A Formacgao do Professor de
Lingua Portuguesa

Para Perez (2018), se faz cada vez mais
necessaria a valorizagdo do perfil do pro-
fessor. E preciso repensar a sua formagio
inicial e a continuada, repensar suas praticas
e assim fazer a sua contribui¢do para ajudar
a diminuir o fracasso escolar. A formagado
continua tem que existir ndo s6 em teoria,
mas na pratica, para que os docentes pos-
sam desenvolver mais habilidades na sua
formagao, pois os saberes pedagogicos co-
laboram com a pratica. Para que o professor
ndo caia na monotonia e nem se torne um
conteudista, ¢ de suma importancia que o
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processo de reflexdo aconte¢a no docente. O
professor reflexivo supera as suas limitagdes
e transforma a sua vida como docente, mas,
caso ele ndo consiga enfrentar esse percurso,
tudo passara apenas de uma teoria sem
pratica. O professor reflexivo se torna critico
de sua acdo e contribui para o processo social
em que ele se encontra (COSCARELLI;
RIBEIRO, 2016).

Pode-se encontrar em diversos autores os
comentarios sobre a contribui¢do que Schon
fez para a valorizagdo da pratica na formagao
dos profissionais, assim possibilitando a esses
uma saida nas varias situacdes que ocorrem
na pratica docente. A expressao professor re-
flexivo, inventada por Donald Schon, tomou
conta do panorama educacional, confundindo
areflexdo como adjetiva, como caracteristica
propria do ser humano, com uma agitagao
teorica de compreensao do trabalho docente.
As formagdes de professores devem estar
relacionadas com a ideia de formar um do-
cente capaz de analisar e criticar a sua pratica
pedagogica e fazer modificacdes nos métodos
da sua pratica (PEREZ, 2018).

Contin (2016) realiza uma indispensa-
vel analise durante a acdo da formagdo do
professor, uma vez que a pesquisa norteia
a educacdo e as escolas precisam desco-
brir meios junto ao profissional, descobrir
procedimentos para desenvolver trabalhos
excelentes, por meio da pesquisa cria-se um
novo olhar para o docente qualificado e boas
condicdes para a sua pratica, pois a legislacao
¢ relativa ao desenvolvimento de professores
que acolham a importancia da pesquisa no
preparativo do seu trabalho, contudo, ndo € s6
dar valor a pesquisa e sim torna-la necessaria
e constante na acdo profissional.

O Estado visa a ter uma educagdo na qual
o0s sujeitos sejam capazes de compreender,
criticar e refletir sobre a realidade. Partindo
dai se encaixam em uma educagdo com base
em pesquisa, na qual se busca um meio de
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aproximar conhecimentos para melhorar a
formagdo docente, que venha a reconhecer
que ndo ha como ser professor sem assumir a
pesquisa como conduta da sua pratica a pes-
quisa € como uma competéncia do professor
(CONTIN, 2016).

Ser professor ¢é ter uma busca constante de
saberes e o desejo de adquirir novos conhe-
cimentos, para progredir em uma educagao
de éxitos. Espera-se que a pesquisa tenha
o potencial de tornar os docentes seres que
possam articular novas experiéncias, visando
a construcao de uma educacao de qualidade.
Ser professor nao ¢ apenas buscar o conhe-
cimento, mas também ser reflexivo e critico
quanto ao seu contetido e poder contribuir
com essa reflexdo para a busca do fazer-
-fazendo em sala de aula, buscando sempre
uma pesquisa que cause a agdo, pois além
dela investigar e analisar, ela colabora para a
praxis educativa (COSCARELLI; RIBEIRO,
2016).

Existem pesquisas ¢ debates que abran-
gem a formagdo do docente, que, por sua
vez, precisa praticar os saberes para que haja
transformagdo da sociedade. Hoje, destaca-
-se a formacgao do professor que tenha por
alicerce uma conexao constante entre a
experiéncia didria de sala de aula e um julga-
mento reflexivo da mesma (COSCARELLI;
RIBEIRO, 2016).

Para Contin (2016) existe uma discussdo
e um questionamento sobre o fato de que o
educador deve ser detentor de conhecimentos
especializados em educagao, responsabilida-
des nas disciplinas ministradas, bem como
possuir experiéncia.

A Lingua Portuguesa e as
Tecnologias Digitais na BNCC

O que se pode observar tragicamente, na
maioria das escolas e na conduta de muitos
professores ¢ que faltam estratégias de lei-
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tura eficazes, que despertem o interesse dos
estudantes. Nao basta apenas motivagao do
professor e o livro a disposicao.

O “quadro negro” esta desaparecendo do
cenario escolar, perdendo o lugar que ha anos
ocupava ¢ no qual reinava absoluto, agora
imperam as novas tecnologias, como o data
show e a tela touch screen, dentre outros
meios tecnoldgicos disponiveis nos dias atu-
ais. Imponentes, as Tecnologias Digitais de
Informacgao e Comunicagao (TDICs) pedem
passagem. O “velho livro” impresso assiste
estupefato a sua decadéncia em meio a nova
era digital. Apesar do saudosismo insistente
na area da educagao, a cada novo més ou se-
mana sao anunciadas novas tecnologias que
de certa forma acabam por estar na escola e
nas relagdes que dentro dela ocorrem (COS-
CARELLI; RIBEIRO, 2016).

Ao ressaltar, de forma simples e objetiva,
a metamorfose que se segue na area educa-
cional e sua dolorosa transi¢ao para os meios
atuais, alerta para a necessidade da mudanga
de habitos, costumes e da preparacdo do
profissional da educagdo ao novo cenario tec-
noldgico. Segundo Bacich e Moran (2018), a
relacdo entre educacao e tecnologia foi abor-
dada pela primeira vez na década de 1940,
na Universidade Americana de Indiana. Esse
estudo sobre as tecnologias, inicialmente no
ensino superior como disciplina, persistiu por
um longo periodo, abordando também estu-
dos baseados na psicologia da aprendizagem.

A principio, o radio e a televisdo apare-
ceram como as primeiras tecnologias utiliza-
das como ferramentas de estudo, inclusive,
buscou-se arelagao deles com a vida social, a
politica, a economia e inevitavelmente com a
educacdo. Surge desse modo o embrido para
os estudos posteriores sobre a aprendizagem e
a informatica, com um olhar mais especifico,
interessado na integragdo das duas vertentes
tao distintas e a0 mesmo tempo tao reciprocas
(BACICH; MORAN, 2018).

O educador precisa ter em mente alguns
pontos e fazer com que a leitura tenha um
objetivo. Deve ficar claro que a quantidade
ndo gera a qualidade da leitura, ela ocorre
quando o leitor consegue dialogar com o
texto, ao fazer isso alunos serao capazes nao
apenas de localizar informagdes, mas de re-
lacionar e integrar partes do texto (BACICH;
MORAN, 2018).

Segundo Galian e Alavarse (2019), para o
sucesso do uso dos recursos tecnologicos nas
escolas € preciso o incentivo, a participacdo
¢ 0 envolvimento do educando, assim como
o intercambio de informagoes ¢ o de dialogo
entre os participantes da aprendizagem, pois,
para o autor, a tecnologia nas escolas ainda
encontra resisténcia por muitos professores.

Esta clara a facilitagdo das atividades
pedagdgicas a partir do uso desses recursos
virtuais, inclusive por se tratar de uma nova
linguagem que, por sua vez, ¢ bastante uti-
lizada pelos diversos grupos de discentes,
em todas as localidades ou regides do pais.
Seré inserida na escola uma nova maneira
de trabalhar contetidos, sem deixar de lado
determinadas praticas de ensino (COSCA-
RELLI; RIBEIRO, 2016). A sociedade vem
passando por uma série de transformagoes,
principalmente no campo das tecnologias e
com maior incidéncia durante e p6s pande-
mia. Com os profissionais da docéncia ndo
poderia ser diferente, ou seja, existe uma
necessidade explicita do uso dessas midias
na sala de aula (BACICH; MORAN, 2018).

E comum encontrar escolas que dispdem
de laboratodrios de informatica, porém, essas
maquinas nem sempre sao utilizadas, deixando
uma lacuna imprescindivel ao aprendizado
e a inser¢do desses educandos em uma
sociedade exigente enquanto conhecimento
e otimizagdo dos recursos tecnologicos.
As aulas de Lingua Portuguesa podem ser
trabalhadas por meio dessa unificacdo entre
o livro didatico e as ferramentas virtuais,
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visto que os alunos estdo cada vez mais
praticando novas linguagens, com uma
comunicag¢do abreviada, dando a entender
que as regras gramaticais, propriamente ditas,
podem ser compreendidas de modo prazeroso
e associadas a realidade dos discentes
(FANCIO, 2019).

Nesse cenario, 0s usuarios que compodem
a sociedade ja ndo conseguem se comunicar
sem a utilizagdo desses recursos. Fato esse
que ja recebeu uma denominagdo bastante
peculiar: Internetés. Esse e outros termos
formam o conjunto de uma nova linguagem
que vem fazendo parte da vida dos alunos e
precisa estar associada aos conteudos como
elemento construtor de conhecimento e
aprendizagem. De modo geral, o processo
educativo tem se deparado com um vasto
arsenal tecnoldgico, pois nos ultimos tempos,
tanto o ensino a distancia, quanto o ensino
presencial tém notado a invasdo de varias
ferramentas tecnoldgicas no ambito educa-
cional (FANCIO, 2019).

Sendo assim, discentes e docentes sdo
convocados a se adaptar ao novo modelo
de ensinar e aprender, utilizando as diver-
sas ferramentas tecnoldgicas disponiveis
na escola, bem como aquelas trazidas por
eles. Aprofundar os conhecimentos sobre
a importancia da utilizacdo das midias na
pratica pedagogica parte da necessidade de
nos apoiar em fundamentagdes tedricas, que
sdo de fundamental importancia para aliar a
producao desta pesquisa, bem como a propria
pratica pedagogica. Segundo Fancio (2019,
p. 11):

[...] o reconhecimento de uma sociedade
cada vez mais envolvida com a tecnologia
deve ser acompanhado da conscientizagdo
da necessidade de incluir nos curriculos
escolares as habilidades e competéncias
para lidar com as novas tecnologias.

Nesse sentido, a educacdo nao pode
ignorar os componentes tecnoldgicos que

Jocélia Nunes Antunes - Elisabete Cerutti

sdo impostos pela sociedade atual, pois o
processo educacional requer uma nova orga-
nizagdo do trabalho pedagdgico para utilizar,
de forma eficaz, as ferramentas disponiveis,
objetivando a melhor qualidade do ensino-
-aprendizagem. Andrade; Fernandes e Souza
(2019, p. 102), discorrendo sobre a cibercul-
tura, dizem que:

A cada minuto que passa, novas pessoas
passam a acessar a infernet, novos com-
putadores sdo interconectados, novas
informacdes sdo injetadas na rede. Quanto
mais o ciberespago se amplia, mais ele se
torna universal e menos o mundo informa-
cional se torna totalizavel. O universal da
cibercultura ndo possui nem centro nem
linha diretriz [...].

Nesse sentido, os autores (ANDRADE;
FERNANDES; SOUZA, 2019) abordam o
crescimento do ciberespaco, resultado de um
movimento internacional de jovens &vidos
para experimentar, coletivamente, formas
de comunicagdo diferentes daquelas que as
midias classicas nos impdem. Nao diferente
dessa linha teérica de concepc¢do sobre a
utilizacao das midias na pratica pedagdgica,
Fancio (2019, p. 6) destaca o que ¢ virtual:

[...]avirtualizagdo nao afeta hoje apenas a
informag¢ao e a comunicagao, mas também
0s corpos, o funcionamento econdémico,
os quadros coletivos da sensibilidade ou
o exercicio da inteligéncia. A virtualizagdo
atinge mesmo as modalidades do estar
junto, a constituicdo do nos: Comunidades
virtuais, empresas virtuais, democracia
virtual. Embora a digitalizagdo das men-
sagens e a extensao do ciberespaco desem-
penhem um papel capital de mutagdo em
curso, trata-se de uma onda de fundo que
ultrapassa amplamente a informatizagao.

Vive-se um momento em que a inser¢ao
tecnologica em nossas vidas se tornou sind-
nimo de necessidade, de priorizagao de certas
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atividades cotidianas. Ha novos cenarios
compondo o0s grupos sociais, gerando novos
tipos de comunicagado e interagdo, principal-
mente do ponto de vista humano, por meio
de uma disseminacio de ideias e conceitos. E
possivel considerar diversos ambientes como
“ciberespaco”, levando-se em conta as prati-
cas ou agoes virtuais. Ou seja, os individuos
interagem de maneira intensa e continua, pois
em sua grande maioria t€ém necessidade dessa
transmissao de informag¢des (ANDRADE;
FERNANDES; SOUZA, 2019).

A internet adicionou o conhecimento a
agilidade. Assim, aproximou as duas modali-
dades da lingua: a oral e a escrita. A primeira
¢ definida como solta, dinamica, simultanea
e coloquial e a segunda ¢ representada pela
digitacao de palavras. Junto com o surgimen-
to dos comunicadores instantaneos (chats,
blogs, msn) surgiu também uma linguagem
tipica da internet. Ela ¢ caracterizada pela
agilidade e facilidade de escrita e por isso ¢
composta, quase que inteiramente, de abre-
viagdes e codigos (FANCIO, 2019).

E notdrio que nos textos virtuais escritos
durante o processo comunicativo entre duas
ou mais pessoas, principalmente nas salas de
bate-papo, chats e mensagens, sao utilizadas
diversas abreviagoes, codigos e imagens
como forma de facilitar e agilizar a escrita
durante a comunicagdo. Essa pratica tem
sido mais frequente entre a clientela jovem
em fase escolar, uma vez que esse grupo de
individuos esta mais envolvido nessa ‘onda’
tecnoldgica (FANCIO, 2019).

A Base Nacional Comum Curricular é o
documento que define as diretrizes do que
precisa ser seguido nas escolas em toda a
Educacdo Basica, da Educacdo Infantil até
o Ensino Médio. A tecnologia possui uma
fungdo na BNCC, de maneira que a sua
compreensdo e uso sao tdo fundamentais que
uma das bases da BNCC ¢ a cultura digital e
como ela precisa ser implantada no proces-
so de ensino e aprendizagem (ANDRADE;

FERNANDES; SOUZA, 2019). Na BNCC
existem duas competéncias gerais que estao
conexas quanto a utilizacao da tecnologia, a
quarta e a quinta:

Competéncia 4: Utilizar diferentes lingua-
gens — verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora
e digital —, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cienti-
fica, para se expressar e partilhar informa-
¢des, experiéncias, ideias e sentimentos
em diferentes contextos e produzir sen-
tidos que levem ao entendimento mutuo.

Competéncia 5: Compreender, utilizar e
criar tecnologias digitais de informagdo
e comunicacdo de forma critica, signi-
ficativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar ¢ disseminar
informacgdes, produzir conhecimentos,
resolver problemas e exercer protagonis-
mo e autoria na vida pessoal e coletiva
(BRASIL, 2018, p. 09).

No Ensino Médio ¢ de se esperar que o
aluno ja tenha um desempenho mais proativo
tanto na aprendizagem quanto na utilizacao
das tecnologias. O estudante ja precisa ser
capaz de se aprofundar mais no letramento,
linguagem e na cultura digital, de uma forma
geral. Para isso, os professores precisam do
auxilio de metodologias que incorporam a
tecnologia ao ensino, gerando o desenvol-
vimento integral das competéncias e habili-
dades previstas na BNCC (BRASIL, 2018).

E importante conceder uma atengio
especial para essa linguagem virtual, pois
essa nova forma de comunicacdo ndo ¢
reconhecida pela norma culta padrio. E
necessario que as escolas estejam cientes
dessa nova modalidade de linguagem para
orientar os alunos quando ¢ como podem
utilizar essa linguagem, para ndo causar
prejuizos a lingua materna, nem tampouco
a0 processo comunicativo.
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Atividades de Lingua Portuguesa
que Poderao ser Trabalhadas no
Ensino Médio Envolvendo o Uso
das Tecnologias Digitais

Nao basta acreditar que a mudancga chegue
até a sala de aula ¢ necessario ter um ponto
de partida no ambiente escolar. Que tal ser
um influente dessa transformacao na escola,
iniciando por implantar as tecnologias no
plano de aula?

A partir da atualizag@o de ambientes, fer-
ramentas e praticas educacionais, profissio-
nais da educac¢do no mundo estdo trabalhando
por uma mudanga intensa e eficaz no método
de ensino-aprendizagem. Essa modificag¢ao
¢ um processo nascido e elaborado dentro
de cada espacgo de aprendizagem, funda-
mentado em uma transformacgao de habitos
¢ paradigmas colocados nas relagoes diarias
entre estudantes e professores (FERRETI;
SILVA, 2017).

A chegada da BNCC deixa claro a neces-
sidade de trazer a tecnologia para dentro da
vivéncia das escolas. A seguir, sdo apresen-
tadas ideias para trabalhar a tecnologia de
modo relevante e conectada na sala de aula
na matéria portugueés.

Interagao Em Ambientes Virtuais
Para Elaboragao De Planos De
Aula Com Tecnologia

Desde a primeira infancia, os alunos da
Geragdo Z estdo navegando em ambientes
virtuais. Comunicam-se com agilidade no
ambiente digital, por vezes mais do que os
pais e professores. Estimular e nortear a in-
teragdo nesses espagos tem muito a agregar
a pratica pedagogica. E preciso detectar as
tarefas que podem ser adaptadas, facilitadas
ou repensadas para o meio digital (FERRETI;
SILVA, 2017).

Jocélia Nunes Antunes - Elisabete Cerutti

As ferramentas sao numerosas: é possivel
criar grupos e comunidades nas redes sociais;
foruns de discussao com assuntos peculiares
pertinentes ao conteudo que esta sendo ava-
liado; ou mesmo usar um ambiente virtual
de aprendizagem, caso a escola ou sistema
de ensino possua um.

Textos em Formato Digital

O consumo de textos em formato digital
¢ fundamentado na linguagem hipertextual
¢ em uma configuragio de leitura nao linear.
O texto em formato digital possibilita ex-
pandir o conhecimento sobre uma tematica,
exemplificar e ilustrar conceitos, descrever
momentos historicos, explicar vocabularios
caracteristicos, entre varias outras possibi-
lidades. A leitura deixa de ser somente re-
ceptiva para se tornar um método interativo
(SILVA; MOURA, 2020).

Muitos materiais didaticos ja t€ém uma
versdo digital que pode ser aplicada como
recurso em sala de aula ou em casa. Pesquisar
as funcionalidades concedidas por portais
de noticia online, e-books, PDFs interativos
e etc... ¢ relevante. O hipertexto comporta
adicionar links, imagens, videos, referéncias
e varios formatos de conteudo adicional ao
corpo do texto, ao modo de ler e aprender.
Quando se transforma a forma de ler, altera-
-se também a maneira de produzir contetdo
(SILVA; MOURA, 2020).

O hipertexto, pela sua natureza ndo se-
quencial e nao linear, afeta ndo s6 a ma-
neira como se I¢, possibilitando multiplas
entradas e multiplas formas de prosseguir,
mas também afeta o modo como escreve,
proporcionando a distribui¢do da inteli-
géncia e cogni¢do. De um lado, diminui a
fronteira entre leitor e escritor, tornando-os
parte do mesmo processo; do outro, faz
com que a escrita seja uma tarefa menos
individual para se tornar uma atividade
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mais coletiva e colaborativa. O poder ¢ a
autoridade ficam distribuidos pelas imen-
sas redes digitais, facilitando a construg@o
social do conhecimento (FERRETI; SIL-
VA, 2017, p. 79).

Na BNCC os géneros digitais ¢ a tec-
nologia se fazem presente em todo o texto.
Apresentam-se de maneira especial na lei-
tura, analise e produ¢@o dos novos géneros
digitais, como: Blogs; Tweets; Mensagens
instantaneas; Memes; GIFs; Viogs; Fanfics.
Esta enganado quem pensa que 0s novos
géneros digitais precisam ser trabalhados so-
mente pelo professor de Lingua Portuguesa.
O trabalho com esses géneros pode ser anali-
sado em diversas areas do conhecimento, es-
timulando o trabalho interdisciplinar — como
recomenda a propria BNCC.

Métodos Colaborativos de
Produgao de Conteudo

O Google Docs, por exemplo, ¢ uma
ferramenta gratuita, que permite editar
textos de maneira colaborativa, editando,
acrescentando comentarios e encaminhando
feedback em tempo real. Todavia, tém outras
ferramentas disponiveis. E necessario buscar
pelos melhores recursos que conversem com
arealidade e as necessidades da turma.

Apresentagoes em Formatos
Multimidia para Elaboracgao de
Planos de Aula com Tecnologia

E importante aplicar recursos tecnolégicos
ao plano de aula, ja que ha o uso de materiais
em diferentes formatos (como videos,
apresentacoes em slides, mapas mentais e
etc.). Alids, pode servir para melhorar tanto
a aula do educador quanto as apresentagdes
dos alunos.

Algumas ferramentas que proporcionam
essas funcionalidades sdo o YouTube (edicao
e compartilhamento de videos), o Google
Slides e o Prezi (apresentacdo de slides e
constru¢do de mapas mentais), o PowToon
(construg¢do de videos e animagdes — em
inglés), entre outras. Pode-se procurar, além
disso, compartilhar conhecimentos e conhe-
cer as ferramentas usadas por outros profes-
sores (ROJO; MOURA, 2019).

Diferentes Formatos de Avaliagao

A tecnologia pode afluir para o plano de
aula no modo de avaliagdo. Por mais que a
prova em papel e caneta — com os alunos em
fila e observados pelo professor — permanega
sendo o método de avaliacdo habitual, ha
formas distintas de averiguar a aprendizagem
dos alunos.

Caso a escola use um sistema de ensino,
pode-se conferir se oferece avaliagdes em
formato digital, como atividades de reforco,
provas e simulados. Também pode elaborar
suas proprias avaliagdes, andlises e questio-
narios usando ferramentas gratuitas como o
Google Forms.

Aplicativos e Softwares
Educacionais para Elaboragao de
Planos de Aula com Tecnologia

Usar elementos ludicos para promover a
assimilagdo de conceitos, além de incentivar
e engajar os alunos para a pratica de traba-
lhos, dos mais simples aos mais complexos,
nao é novidade no ambito escolar. Entretanto,
o desenvolvimento tecnoldgico ocorrido nos
ultimos anos permitiu que essa pratica fosse
levada para o meio digital e, de forma ampla,
divulgada nas salas de aula em diferentes
partes do mundo. Nas pautas recentes, esse
feito € chamado como gamificagdo.
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Quadro I - Quando e como inserir o plano de aula
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O que inserir em seu plano de aula...

... 8 como?

1. Interagdo em ambientes virtuais

Grupos e comunidades nas redes sociais;
Faruns de discussao;

Ambiente virtual de aprendizagem;

Etc.

2. Textos em formato digital

Portais de noticia;
E-books;

PDFs interativos;
Etc.

3. Métodos colaborativos de produgéo de contelide

Blog/vlog;
Banco de textos e artigos;
Etc.

4. Apresentagtes em formatos multimidia

Videos;

Slides;

Mapas mentais;
Etc.

5. Diferentes formatos de avaliagéo

Avaliagbes online;

Atividades de fixacdo e reforgo;
Simulados;

Etc.

6. Aplicativos e softwares educacionais

Jogos
Aplicativos educacionais;
Etc.

Fonte: Ferreti; Silva (2017).

Ao procurar no App Store ou Play Store,
na categoria “Educagdo”, é possivel descobrir
diversos jogos e aplicativos — muitos deles
gratuitos — que podem ser utilizados dentro
do contexto educacional.

Refletir novas configuragdes de uso da
tecnologia a favor da educag@o é uma mis-
sdo de todo profissional que atua nessa area.
Manter-se informado sobre as tendéncias
em tecnologia educacional, seguindo blogs,
revistas e portais de noticia sobre o tema.
Trocar conhecimentos com outros profissio-
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nais e encontrar novas praticas, recursos e
ferramentas que estdo surgindo a cada dia.

Consideragoes Finais

Por meio desta reflexdo, foi possivel
analisar e verificar que o uso da tecnologia
na sala de aula ndo é uma tarefa facil, pois ¢
um grande desafio diario e uma das arduas
tarefas do professor de Lingua Portuguesa ¢
instigar seus alunos a identificar e respeitar
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as diferentes variedades da lingua, além de
outros aspectos mencionados no proprio tex-
to, tais como a leitura e a produgdo textual.

O professor deve ter uma busca cons-
tante de conhecimentos para que ele ndo se
limite apenas aos conteidos, mas também a
valorizacao dos diferencias, pois a pesquisa
na formacao do profissional € uma forma de
demonstrar interesse em busca de inovar,
sendo mais criativo na sua pratica.

O conhecimento e a educagao se adquirem
de forma intelectual, para tanto tém que ser
transmitida ao individuo desde seus primeiros
anos de vida, ou seja, desde sua formacao
basica, antes mesmo de sua alfabetizacao,
para que nao chegue a vida adulta de forma
deficiente, em diversos aspectos.

Cabe ao educador assumir a postura de
mediador entre o estudante e o acesso as
fontes de pesquisa. Através dessas midias
ha o estabelecimento de uma conexao entre
professor e aluno, seja em qualquer lugar e,
principalmente, no espaco da sala de aula.
O que se percebe na escrita dos alunos ¢
que, com a chegada e a utilizacdo das novas
tecnologias e a difusdo do acesso a internet,
os educandos passam a fazer uso de uma
variedade linguistica que ainda nao ¢ prevista
nas gramaticas ¢ nem sempre aceita pelos
professores.

O professor ndo pode ignorar o uso da
lingua no ambiente virtual, pois a linguagem
da internet também esta sujeita as regras, con-
vencionalizadas pelo uso, nos novos géneros
discursivos que surgem no ambiente virtual,
como o chat, forum, lista de discussao, mes-
senger, blog ¢ etc.

A proposta de usar métodos tecnologicos
no ensino, a fim de qualifica-lo e torna-lo mais
atrativo, vem ratificar o uso de instrumentos
diversos quando o assunto ¢ metodologia de
ensino, buscando uma educacdo ética, hu-
manista e desenvolvendo a esperanga. Certa
¢ a premissa de que nao existe uma formula
eficiente, pois cabe ao profissional, diante
da situagdo em concreto, escolher dentre os
instrumentos disponiveis, o mais adequado
para a situagdo apresentada.

As metodologias da BNCC se enquadra-
rem como uma maneira de ajudar a equipe
escolar no bom emprego das ferramentas
tecnologicas no processo de ensino. Também
¢ necessario que a instituicdo procure se
manter atual para a adequacao das praticas
pedagodgicas. Nessa conjuntura, a formacao
continuada ¢ importante para que a escola
siga as novidades no contexto educacional
e compreenda como ¢é possivel aperfeicoar
sempre seus métodos, tornando-os cada vez
mais assertivos.

E preciso realizar praticas educativas
envolvendo o uso das tecnologias digitais
no ensino de Lingua Portuguesa no Ensino
M¢édio de acordo com as competéncias
e habilidades da Base Nacional Comum
Curricular, como: interagir em ambientes
virtuais para construcao de plano de aulas com
tecnologia, textos em formato digital, formas
colaborativas de produc¢ao de conteudo,
apresentacdes em formatos multimidia,
diferentes formatos de avaliagdo e aplicativos
e softwares educacionais para elaboracao de
plano de aulas com tecnologia.

NOTAS

'E um documento de carater normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens
essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educagao

Basica (BRASIL, 2018, p. 07).
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